TURNIEJ WOŚP W DĄBROWIE TARNOWSKIEJ – HALOWA PIŁKA NOŻNA

ZASADY ROZGRYWEK

1. Losowanie grup eliminacyjnych na co najmniej 2 dni                                     przed zawodami (DDK, dokładna data podana kapitanom telefonicznie – z wyprzedzeniem), obecność kapitanów nie jest obowiązkowa.
2. Mecze będą rozgrywane zgodnie z zasadami halowej piłki nożnej                    w Polsce (futsalu), składy drużyn: pięciu zawodników w polu                    oraz bramkarz, dowolna ilość zmian, maksymalna liczba zgłoszonych w drużynie zawodników – 15.
3. Rozpoczęcie rozgrywek (po 1 meczu w grupach A,B,C, potem                   po drugim  i trzecim, mecze bez przerw po 7 minut) – Hala sportowa im. Agaty Mróz-Olszewskiej. Kolejność: 1) A, 2) B, 3) C.                                  W przypadku mniejszej liczby zgłoszonych drużyn – ograniczenie                               do 2 grup albo jednej.

4. Losowanie pojedynków półfinałowych (zwycięzcy grup + zespół                 z II miejsca z najlepszym dorobkiem punktowym, przy tej samej ilości pkt. decyduje różnica bramek, na końcu – większa ilość strzelonych, przy identycznych wynikach decyduje bezpośredni baraż).
5. Mecze półfinałowe – 10 minut, 2 razy po 5, przy remisie seria                           3 karnych, potem do pierwszego obronionego / niestrzelonego.
6. Mecze finałowe: przegrani 2 pojedynków półfinałowych walczą                  o III miejsce, zwycięzcy o I, mecze 10 minut, 2 razy po 5, przy remisie seria 3 karnych, potem do pierwszego obronionego / niestrzelonego.
